Zapraszamy do udziatu w grze terenowej

,ODKRYWCY DZIKICH WINIAR”

Organizator: Szkota Podstawowa nr 12

Osoby odpowiedzialne: Anna Bartkowiak, Alina Gozdz, Elzbieta Kozanecka, Anna

Mezynska, Lidia Ptachecka.
Adresaci:
Uczniowie klas czwartych, pigtych i szostych Szkoty Podstawowej nr 12 w Gnieznie

Cele realizowane przez gre:

- rozbudzanie potrzeby aktywnego spedzania wolnego czasu,

- ksztattowanie u uczniow wrazliwosci na piekno przyrody,

- popularyzowanie wiedzy ekologicznej i przyrodniczej,

- ksztattowanie umiejetnosci praktycznego zastosowania wiedzy zdobytej w szkole,
- ksztattowanie umiejetnosci wspotdziatania w zespole;

- promowanie obchoddéw 30-lecia szkoty,

- integracja i wspdlna zabawa.

Zakres wiedzy:

- 0goblna wiedza przyrodnicza i ekologiczna na poziomie szkoty podstawowej.

Czas i miejsce gry:

- termin — sobota 11 czerwca 2016r.
- rozpoczecie gry - godz. 9:00, Szkota Podstawowa nr 12,

- zakonczenie — ok. godz. 13.30, Szkota Podstawowa nr 12


http://www.steszew.pl/asp/pliki/2015_cz1/gramreg2015.pdf#page=1
http://www.steszew.pl/asp/pliki/2015_cz1/gramreg2015.pdf#page=1

Przebieg gry:

10.

W grze biorg udziat trzyosobowe druzyny pod opiekg osoby dorostej. Druzyny mogg
by¢ mieszane i sktadad sie z ucznidéw z klas IV, Vi VI. Kazda druzyna wypetnia karte
zgtoszenia, na ktdérej podaje swaj sktad i dane petnoletniego opiekuna.

Druzyny beda miaty zadanie przemiescié sie z punktu startowego do wyznaczonej
mety, zaliczajgc po drodze 6 miejsc kontrolnych.

Na punktach kontrolnych przygotowane beda zadania i konkurencje wymagajace
ogolnej wiedzy przyrodniczo-ekologicznej, wyobrazni, odwagi, sprawnosci
fizycznej, umiejetnosci pracy z zespole. Gra bedzie miata charakter zabawy
edukacyjno — rekreacyjnej.

Odpowiedzi bedg zaznaczane na specjalnych ,Kartach gry” i punktowane.
Druzyny pokonajg trase pieszo. Trasa bedzie wiodta przez tereny naturalne, dlatego
konieczny jest odpowiedni, wygodny, bezpieczny i dostosowany do pogody stro;.
Kazda druzyna zabiera ze sobg: lornetke, topatke, kompas, aparat fotograficzny,
kubeczek po jogurcie, dtugopisy, kredki, podktady pod kartke, koc piknikowy.
Zadaniem przedkonkursowym dla druzyn bedzie przygotowanie nazwy oraz
elementu stroju wyrdzniajgcego druzyne, (np. opaski na gtowe, pomalowanie
twarze, kompletne kostiumy itp.). Zaréwno nazwa, jak i stréj powinny nawigzywac
do Swiata przyrody lub ekologii.

Druzyny bedga walczy¢ o tytut ,,Super Odkrywcy”.

Warunkiem wudziatu w grze jest zgtoszenie druzyny do jednego
z organizatorow do 31 maja 2016r.

Organizator konkursu zastrzega sobie prawo do opublikowania danych

uczestnikéw konkursu, zdje¢ oraz informacji o konkursie w mediach i w Internecie.



